SESION 1

Basicos sobre el Raspberry Pl y Linux

Nivel 1 del Curriculo de AOLME

OBJETIVOS

1. Explorar, identificar, y nombrar los componentes de la computadora en
distintos sistemas (PC y Raspberry).

2. Describir el flujo de informacion en el sistema de la computadora.

3. Utilizar comandos basicos en Linux para navegar dentro del Sistema de
archivos en Raspberry Pi.

4. Ensamblar los componentes y cables de una computadora.

Actividades:

1.1. Componentes de una computadoray de Raspberry Pi.

1.2. Ensamblar los componentes de Raspberry Pi e identificar el flujo
interno de datos.

1. 3. Navegacion entre los directorios y comandos basicos en Linux.

Cada actividad incluye 1 o 2 cartas. Un lado en

espafol y el otro con la misma informacién en inglés.

Cada carta tiene cuatro cuadrantes que incluyen una

1 2 tarea relacionada con el objetivo principal de la

actividad. Los nimeros en el recuadro del lado

izquierdo describe el orden de las tareas a hacer. La

3 4 carta debe estar al centro de la mesa, para que los

estudiantes tengan acceso y puedan tomar turnos al

leerla.
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1.1. COMPONENTES DE UNA

COMPUTADORA Y DEL
RASPBERRY PI

Objetivo de actividad 1:

Explorar, identificar y nombrar los componentes de una computadora de
ambos sistemas (PC y Raspberry)

Materiales para la actividad

Hoja de actividades

3 paquetes de cartas (blancas, amarillas y verdes) con nombres, definicion y
visualizacion de las partes de la computadora.

Raspberry Pi

Computadora usada.

Cuaderno del estudiante

Interacciones

En esta actividad los alumnos deben pensar a cerca de los componentes de una

computadora. Es importante que ellos puedan nombrar lo que recuerden en su

previo contacto con computadoras. Siempre usen experiencias como punto de

partida y de ahi hacer uso de ideas. Aunque las instrucciones para esta

actividad son cuatro, estas so6lo describen cdmo las ideas pueden ser explicadas.

Alo largo de esta actividad hay que proveer un ambiente amigable, de apoyo y

participacion para todos. Nota quién participa mas o menos, presta atencion al

por qué y trata de tomar accion sobre ello, para que la participacién entre todos

sea mas uniforme. Apoya en todo momento el uso del lenguaje que los

estudiantes prefieran utilizar.
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Tarjeta de la Actividad 1:

l.1. Componentes de la computadora y el Raspberry Pi

. ldentifica las partes: En
grupo, pongan las tarjetas de
color blanco en la mesa y
tomen turnos nombrando las
partes de la computadora que
saben. Traten de separar los
componentes que pertenecen
al Raspberry Piy a una PC.

I. Piensay Dialoga: ;Qué sabes de las
computadoras? ;Qué es para ti una
Computadora Personal (PC)? ;Qué es un
Raspberry Pi? ;Cudles son los componentes

Y
(partes) de una compumdora./, \

D D D 3. Juega: (a) Organicen las tarjetas en columnas| 4. |dentifica: En
por colores y conecten las que van juntas. equipo por turnos
D D Noten:Tarjetas verdes = nombres de los usando un PCy un
componentes; tarjetas amarillas = descripciones; Raspberry Pi real: —! |
D y tarjetas blancas = dibujos. nombren los »
D (b) Separen las tarjetas en dos grupos de componentes de cada /
e acuerdo al sistema gue pertencen. Jueguen computadora e :
importante | Mmemoria usando tarjetas de un sistema. identifiquen partes -s[ J!_g'
recordarde | Creen sus propias reglas de juego. Trabajen con funciones
SL juntos usando las tarjetas. similares . _
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Pasos recomendados para esta actividad

Tarea 1: Haz que los estudiantes tengan una conversacion informal a cerca de las
computadoras para ayudarles a recordar el nombre de sus componentes. Que no

sea una leccion, solo hablen de ello.

Tarea 2: Usa una computadora real para identificar las partes. Trata de usar

ejemplos similares de la vida real para describir estas partes/componentes.

Tarea 3: Antes de jugar el juego de memoria, asegurate que los estudiantes puedan
(por su cuenta) conectar acertadamente los nombres, las ilustraciones y la
descripcidn de las partes. Haz que los estudiantes practiquen estas relaciones con
este juego. Haz que no sea una competencia y enfdcate en el entendimiento. Revisa
que las palabras en las cartas tengan sentido. jHazlo divertido! Haz que los

estudiantes decidan como jugar el juego.

Tarea 4: Haz que los estudiantes inicien el hacer las conexiones en los dos sistemas

de computadoras, usen el jRaspberry Pi!
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Contenido: Introduccién a las Computadoras

La figura de abajo muestra los componentes dentro de una Computadora
Personal (PC). Estos componentes trabajan en conjunto para hacer que la PC
funcione.

Esta imagen muestra el lugar donde cada parte se conecta dentro de la Tarjeta
Madre. ;Dénde estdi la Tarjeta Madre en esta imagen?

Estos son los principales componentes de una PC:

1. Monitor muestra lo que la computadora esta haciendo.

2. Tarjeta de Video (GPU) (Unidad Procesadora de Graficos (video) es un
pequeno chip que procesa la visualizacion de las imagenes.

3. Procesador (CPU) (Unidad Central de Procesamiento de datos) actla
como el cerebro de la computadora.

4. Fuente de Poder (Suministrador portatil de poder (para R Pi)) recibe y
distribuye la energia de la computadora y sus componentes.

5. RAM (Memoria de acceso aleatorio) es un cartucho de circuitos que retiene
la memoria de trabajo.

6. Puerto de Ethernet recibe y envia datos desde/y hacia el Internet.

7. Disco Duro (HDD) contiene el Sistema Operativo y guarda archivos dentro
de la computadora.

8. Mouse (ratén)” parece” un pequeio ratén e introduce informacion y
comandos a través de los clicks.

9. Teclado introduce informacion por medio de caracteres.

Raspberry Pi es una mini-computadora que contiene los mismos componentes
que una PC, pero su apariencia es muy distinta.
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Por su pequeio tamano, la mayoria de los componentes del Raspberry Pi estan
dentro de la Tarjeta Madre. En una PC se pueden actualizar los componentes,
pero en cambio, en Raspberry Pi esto no pasa, ;A qué crees que se deba?

Raspberry Pi tiene solo dos partes intercambiables, la memoria Micro SD que
almacena el sistema operativo y los archivos, y la camara, que puedes usar para
tomar fotos o video. Si encuentras uno de estos dispositivos en tu Raspberry Pi,
compartelos con el resto de tu equipo.

1.2. ENSAMBLADO DE LOS
COMPONENTES DEL RASPBERRY
PIY FLUJO DE DATA EN
COMPUTADORAS

Objetivos de la Actividad 2:

(a) Describir como es el flujo de informaciéon en un sistema computacional.
(b)Practicar el ensamblado de los componentes y cables de una computadora.

Materiales para esta actividad

1. Hoja de actividades

2. Un Raspberry Pi kit por grupo
3. Cargador Eléctrico

4. Monitor

Interacciones:

Alo largo de esta actividad promueve un ambiente amigable, apoyando la
participacion de todos. Nota quién participa mas o menos, presta atencion al
por qué y trata de tomar accion sobre ello, para que la participacion entre todos
sea mas uniforme. Apoya en todo momento el uso del lenguaje que los

estudiantes prefieran utilizar.
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Tarjeta de la Actividad 2:

1.2. Componentes de la Computadora y el Flujo de Datos

| Piensa en cualquier otro posible flujo de data

| f

Processor (ARM) + GPU + SDRAM

2. Piensa, dialoga, y actia: En tu
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Operafing System: LINUX

/ 1. Piensa y dialoga: ;Cémo
interpretas en el dibujo el
¥ fluido de los datos a través
==
de los componentes de la
computadora? Explica.

<
A

grupo tomen turnos para armar la
computadora del Raspberry Pi.
Mientras lo hacen, usen los
términos que han aprendido.
-;Cudl es tu componente favorito?

;Por qué? -;Qué componente va con
el conector HDMI?

JRECUERDA!
Conecta de ultimo el
poder de energia

Pasos recomendados para esta actividad:

Tarea 1: Haz que los estudiantes describan la ilustraciéon donde se estan
tomando fotos como un ejemplo del flujo de datos y crea una historia acerca de
ello. Entren en detalle en las ideas relacionadas con el flujo de datos para
hacerlos pensar en sus propias experiencias usando datos en computadoras de
la escuela.

Tarea 2: Motivar a los alumnos a usar el nombre de los componentes al hablar.
Ejemplifica ese tipo de charla cuando el equipo este armando la computadora.

Asegurate que todos los alumnos participen en el armado y preguntales que
describan usando vocabulario relacionado, qué estan haciendo o como
conectaron esas partes.

Haz que los estudiantes describan sus propias experiencias al armar
computadoras en casa o en la escuela.

Pregunta por cualquier pregunta que ellos puedan tener y animalos a
responder.
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Contenido: Flujo de Datos dentro de una computadora.

En una computadora, tanto la informacion, como los datos, tienen un
determinado flujo. En Raspberry Pi, la foto que tomas de un amigo sigue un
camino para poder mostrarse en la pantalla. Esto pasa después de que la imagen
es convertida en un archivo electronico.

La ilustracion de arriba nos muestra cdmo una foto se transfiere desde tu camara
al monitor de la computadora. La camara almacena la imagen de tu amigo
sacando la lengua en una memoria SD, después de eso, la memoria es insertada
dentro de la computadora. En el siguiente paso el procesador lee la informacion
de la imagen y la envia al GPU. Este componente traduce la imagen y la muestra
en el monitor.

1.3. NAVEGACION EN LOS
DIRECTIORIOS Y COMANDOS
BASICOS DE LINUX

Objetivo de la Actividad 3:

Utilizar comandos basicos de Linux para navegar entre los sistemas de archivos
de Raspberry Pi.

Materiales para la actividad

1. Hoja de actividades
2. Un Raspberry Pi kit por grupo

3. Cuaderno del estudiante
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Tarjeta de la Actividad 3.1:

1.3.1. Comandos Linux para Navegar el Sistema de Directorios

I. Exploren: El Interface Graphical User o GUI nos permite
surfear el sistema de directorios, haz click sobre iconos, coma los
que ves a continuacion.Y Abre y cierra 2-3 archivosffiles.

POREEO

Para abrir un directorio, haz doble click sobre el icono del
folder o carpeta. La barra de tareas esta en la esquina
superior izquierda del monitor. ;Has usado GUIs? ;Qué es un
directorio? ;Es un folder un directorio? ;Por qué? ;Qué diferencia
hay entre archivos y directorios?

2. Al trabajar con muchos archivos, necesitamos ejecutar comandos en
la Terminal Linux. Abrela haciendo doble click en este icono: B
Para comenzar, escribe 1s -al y haz enter. Veras algo asi:
Q?(ii:-?spberrypi s -a

La letra,“d” al inicio se refiere a un directorio. Si fuera

-” significaria que es
un archivo. El texto en azul es el nombre del archivo o del directorio. / indica

el directorio raiz, . El directorio actual,y .. el previo ¢Qué mds notas?

3. Trabajen: Hay muchos mas comandos. Pruébenlos por turnos.

Command Description Examples
pwd Print Working Directory. Prints the >pwd .
current directory name. /home/pi
1s Lists the files and directories in the >1ls
current directory. pi readme.txt
1ls —-al Prints detailed information for each >1ls

drwx .. pi

local file and directory. See detailed e o

example.

cd name  Change Directory to name. To make “/” the current
directory:
! refers to the root directory. :csd/
refers to the current directory. P‘y‘“
.. refers to the previous directory. To go back one:
>pwd

/home/pi
PROYECTO AOLME - NIVEL 1- SESION 1-2019-54.

/home

4. Reto:
Encuentra cuantos directorios hay en tu computadora bajo,/home /pi
Buscalos usando comandos solamente. jNo usen el GUI!
Pista: Empiecen asi:
cd /home/pi
ls —al
El comando ‘tree’ te da otra forma para ver los directorios. Para esto
escribe en la terminal: cd /home/pi
tree

iCudl es el root directory? iPara ti, qué es

un comando?

#Como estdn conectadas
estas dos lineas?
S A

Pasos recomendados para esta actividad:

Tarea 1: Usando términos (directorio, archivo), pedir a los estudiantes que
compartan cdmo navegan las computadoras aplicarlo a esta sesion.

Tarea 2: Compara con ellos como la terminal es similar o diferente del GUI.
Expandir la idea de directorios, compararlos con cosas que ellos conocen.
Tarea 3: Motiva a los alumnos a tomar turnos para teclear los comandos, para
que todos participen por igual. Deja que los alumnos presten atencién a lo que
pasa cuando introducen comandos y pregunta a aquellos que no estan
escribiendo, que describan qué esta pasando y por qué. Si el grupo quiere,
creen diferentes nombres para los directorios. Promueve la colaboracion al
escuchar y ayudarse mutuamente. Un error es un paso para mejorar.

Tarea 4: Este reto debe ayudar a repasar ideas de la sesion: Navegar el
directorio y usar comandos de Linux. Pedir al grupo pensar en los niveles del

directorio en conexion a los comandos:

1s -aly tree. Discutir en qué se

parecen. Usar la idea de ‘tree’ para pensar en las ramas de un arbol se puede
ver igual a la organizacion de un directorio. Notar por qué al escribir: /nome/pi
antes de ‘tree’ hace diferencia. Tal vez si hay tiempo, sacar otros trees al poner
nombres de otros directorios. Buscar en la lista de directorios y buscar cual

seria un ‘tree’ pequefio o grande.

NO COPIAR, Ni DISTRIBUIR ESTAS ACTIVIDADES O MATERIALES CON DERECHOS DE AUTOR, DESARROLLADOS POR
EL PROYECTO AOLME EN LA UNIVERSIDAD DE NUEVO MEXICO, DE SIN PREVIA AUTORIZACION DEL PROYECTO.

8




Contenido:

Hemos usado el comando “Cambiar de Directorio” o cd. Un directorio es una
lista de folders contenidos en otra carpeta que muestra el sistema de archivos.
Nos encontramos en el directorio de Documentos, pero no sabemos su contenido
aun. Para poder verlo, necesitamos otro comando. El comando de Lista (ls)
listara el contenido de la carpeta.

4 Teclea 1ls -al y presiona Enter (Ahora puedes ver esto:)
pi@raspberrypi:

total 28

En la lista, jpuedes ver el nombre AOLME? AOLME es el hombre de la carpeta
dentro de la carpeta de documentos. Si quieres ir a la carpeta de AOLME:
Teclea cd AOLME y presiona Enter

Si quieres regresar a Documentos desde AOLME:

Teclea ed .. y presiona Enter
Ahora utiliza los commandos que hemos aprendido para explorar en los
directorios.

;Qué es lo que significan todas esas letras en el recuadro negro?

Cuando aparece la lista con el contenido de la carpeta de Documentos,
aparecen muchas palabras. Separemoslo poco a poco. El texto en morado se
refiere a un Directorio, el texto rosa representa un archivo, mientras el texto
en blanco representa lo siguiente:

________ 14 1
( . \ ---- i
,  Permisos del 1 | Autor - :\I U:':;nd"’:ffeach;:e :
I Autor " - —\— — A Tamafio | cac )
N\ e A v 0oy EEEEETEEEEETEET O e e e mm omm o o= om—m -
Nombre del archivo
(~ o el Directorio
: Permisosdel &~ /[ M\ _ _ _ _ |
1
' I “Links” 11 Grupo(para
Semmmm e V= ===71" permisos) |
v J
(" T T T \
I Permisos del |
[ resto I
\ ]
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Autor es el usuario de la computadora que creo6 el archivo.
“d” significa que es un directorio (una carpeta) que contiene otros archivos, si no

se encuentra una “d”, es un archivo solamente.

€6

r” Significa que la computadora te da permiso de leer el archivo.

“w” Significa que la computadora te deja escribir sobre el archivo.

“y”

x” Significa que puedes ejecutar el archivo como un programa, pero no
funcionara a menos que si sea un programa.

Nota que el resto se refiere a otros usuarios que queremos rechazar para los
permisos “w”y “x”.

Aqui Podemos ver uno y dos puntos. Estos son Directorios porque tienen una
Fuente morada. Como son directorios, usa el comando cd para ver que hacen.

Necesitas una pista? . es el directorio actual en
el que estds y .. es el directorio anterior.
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Tarjeta de la Actividad 3.2:

1.3.2. Comandos de Linux para trabajar con los directorios

Continden usando la Terminal:

. . 2. Puedes eliminar directorios usando este comando:
I. Crea directorios usando este comando: ;
. rmdir name
mkdir name T e
Escribe & Corre >mkdir mario Escribe & Corre Z?“Eg“i_”ilmarid
estos comandos. }Qué L >cd mario estos comandos. —| drwx .. mario2
hace cada linea? ;Por >pwd iQué hace cada linea? srmdir mario2
qué lo dices? /home/pi/mario iPor qué lo dices? >1s -al
LOL! Asi que para usar cd En vez de‘mario’ Ten cuidado: Una vez eliminado un directorio, no pueden recuperarse
primero debemos mkdir! | usen otros nombres los archivos que contenia.
.Reto I: 4.Reto 2: Ahora que ya saben navegar los directorios, abran
queya ga Y
Con tu equipo crea 3 directorios: vean un video. Para ello, abran la terminal y vayan al folder de la
/home/pi/tryl, Session |,y escribe el comando de abajo.
/home /pi/try?2 it Nota: Navega estos folders: Escribe: ;Qué comandos
! /home/pi/AOLME/Sessionl/@ Linux debes recordar?
, El nombre del video es: IntroVideo \s#(COmo puedes reconocer
/home/pi/try3. los niveles de un directorio?
Luego, borralos todos. {Qué hacen estos commandos?
V' A
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Pasos recomendados para esta actividad.

Tareas 1 & 2: Motiva a los alumnos a tomar turnos para teclear los comandos,
para que todos participen por igual. Deja que los alumnos presten atencién a lo
que pasa cuando introducen comandos y pregunta a aquellos que no estan
escribiendo, que describan qué esta pasando y por qué. Revisa linea por linea

para que lo escriban en su cuaderno.

Tarea 3: Promueve la colaboracion al escuchar y ayudarse mutuamente.
Indicales a los alumnos que revisen sus notas en las tareas 1 y 2 que apliquen
esas ideas en esta tarea. Promueve el uso del vocabulario de los directorios. Un
error es un paso para mejorar.

Tarea 4: Al final, pedir a los estudiantes que describan por lo menos 3 ideas
qué aprendieron en la sesiéon. Usen las tarjetas de la Sesién 1 para recordar las

ideas cubiertas en la sesion.
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