
1.1. Components of a Computer & the Raspberry Pi

1. Think & Talk:  What do you know about 

computers? What do you think a Personal 

Computer (PC) is? What’s a Raspberry Pi? 

What are the components or parts of a 

computer? 

3. Play: (a) Organize the cards in columns by 

color and match the ones that go together. 

Note: green cards = component names;  

yellow cards = descriptions, & white cards = 

visuals.  

(b) Sort all cards in 2 piles by computer 

system PC or R Pi.  Then, play memory game 

using the cards for a system. Create your 

game rules.  Work together using the cards.

2. ID the parts: In your 

team, place the white cards 

on the table and take turns 

naming the parts of the 

computer that you know.  

Try to separate the 

components that belong to 

a PC or a Raspberry Pi.

AOLME PROJECT - LEVEL 1- SESSION 1- 2019 MATERIALS DEVELOPED BY THE AOLME PROJECT AT THE UNIVERSITY OF NEW MEXICO, PLEASE DO NOT COPY OR DISTRIBUTE ANY OF 

THESE COPYRIGHTED TASKS WITHOUT PROPER AUTHORIZATION FROM THE PROJECT

4. Identify:  In your 

team take  turns 

using a real 

Raspberry Pi and a 

PC and identify the 

components by 

name and match the 

parts with similar 

functions in each 

computer.

What is important 

to remember 

about each 

system?

https://ece46medsrv.ece.unm.edu/docs\L1S1/ActivityCard1.docx
https://ece46medsrv.ece.unm.edu/docs\L1S1/ActivityCard2.docx
https://ece46medsrv.ece.unm.edu/docs\L1S1/ActivityCard3.docx


1.1. Componentes de la computadora y el Raspberry Pi

1. Piensa y Dialoga: ¿Qué sabes de las 

computadoras? ¿Qué es para tí una 

Computadora Personal (PC)? ¿Qué es un 

Raspberry Pi? ¿Cuáles son los componentes 

(partes) de una computadora?

3. Juega: (a) Organicen las tarjetas en columnas 

por colores y conecten las que van juntas. 

Noten: Tarjetas verdes = nombres de los 

componentes; tarjetas amarillas = descripciones; 

y tarjetas blancas = dibujos.  

(b) Separen las tarjetas en dos grupos de 

acuerdo al sistema que pertencen. Jueguen 

memoria usando tarjetas de un sistema. 

Creen sus propias reglas de juego. Trabajen 

juntos usando las tarjetas. 

2. Identifica las partes: En 

grupo, pongan las tarjetas de 

color blanco en la mesa y 

tomen turnos nombrando las 

partes de la computadora que 

saben. Traten de separar los 

componentes que pertenecen 

al Raspberry Pi y a una PC. 
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4. Identifica:  En 

equipo por turnos 

usando un PC y un 

Raspberry Pi real: 

nombren los 

componentes de cada 

computadora e 

identifiquen partes  

con funciones 

similares .

¿Qué es 

importante 

recordar de 

cada sistema?

https://ece46medsrv.ece.unm.edu/docs\L1S1/ActivityCard1.docx
https://ece46medsrv.ece.unm.edu/docs\L1S1/ActivityCard2.docx
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